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1.8. Daudzveidīgi digitālie rīki 
mācību procesā

Digitālās izlaušanās istabas

Zasas vidusskolas skolotāja Baiba Bite



Kāpēc digitālās izlaušanās spēles?
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Digitālās izlaušanās 
istabas

Izlaušanās istabu Latvijas valsts svētku tematikā

Atslēgvārdi: Escape room makers

Tiec ārā no žēlas rutīnas ar matemātikas palīdzību!

https://sites.google.com/view/izlauans-istaba2/home
https://www.mathscape.lv/


Digitālās izlaušanās istabu 
tiešsaistes veidotājs Seppo

https://seppo.io/

https://seppo.io/


Digitālās izlaušanās istabu tiešsaistes veidotājs Seppo

https://seppo.io/

Kā atbildi 

var iesniegt 

attēlu, video 

vai audio 

ierakstu.
Jautājums ar 

vienu atbilžu 

variantu.

Jautājums ar 

vairākiem 

atbilžu 

variantu.

Ieraksti 

trūkstošos 

vārdus.

Savieno 

pārīšus.

https://seppo.io/


Spēle var sākties!
https://seppo.io/

https://seppo.io/
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Paldies par uzmanību!


